Zapisnica zo stretnutia 3/12/2018

Pritomni
pritomni vSetci Clenovia timu

Stav plnenia uloh
Ulohy, ku ktorym sa tim zaviazal, nie su Gplne splnené.

Harmonogram
e Drobné oznamy na uvod
e Sprint review - kontrola user stories
e Retrospektiva
e Planovanie nového Sprintu

Body programu
1. DOD - ztc¢astnime sa, budeme tam mat stéanok (14.12.)
2. Dohoda vyskusat skype na standup-y - na zaklade dotaznika z min. tyZdna Stvrtok 21:00
3. Zhrnutie prvého pouzivatel'ského testovania

a. prioritna potreba vyhnut sa prekazkam

b. navigdcia priestorovym zvukom je ok, len by nemala byt prilis hlasna

c. vyskusat aj prikazy ako “zabo¢ vlavo/vpravo”

4. Revizia user stories s ukazkami:

a. ukoncené: User mode, Tech mode, Menu screen, Scan one floor, Dokumentacia
na priebezné odovzdanie, File storage Setup C#, Webportal - retriteve 3D model
from db, Add landmark to 3D model and sync with database

b. nedokoncené: sound navigation, add landmark in tech m., analysis of ex. apps

2. Retrospektiva

a. zacat: skype calls
robit dokladné review aj s otestovanim
zamerat sa aj na pouzitelnost, nerobit veci len preto, aby fungovali
brat si tasky aj z inej user-story
prejst z prototypov na zahodenie uz na final prototyp
viac testovat na hololens
pisat Ziadost o help, ak sa nestiha

b. pokracovat : slack komunikacia, daily standup
3min Sprint review
dobry team work na stretku (ako minule)
rychle odpovede a fixy, komunikdcia, ochota poradit si navzajom
scrum master sa zlepSuje - lepSie manazovanie stretnuti
iniciativny Ludo :)
kazdy si vyskusal robit nieco v unity

c. prestat: pouzivat dropplan

4. Planovanie dalSieho Sprintu a vytvorenie taskov

DalSie stretnutie naplanované na 10/12/2018



